ZABAVNA VELIKA NOC

1. NA VELIKI JEDILNI ZLICI PRENESI CIM VEC
VELIKONOCNIH PIRHOV IZ ENE KOSARE V
DRUGO. POT SI LAHKO OTEZIS S
PREPREKAMI (HOJA PO KLOPI, KORAK CEZ
SKATLO, MINI SLALOM ...).

2. VELIKO KATRONASTO SKATLO SPREMENI
V ZAJCKA POZRESKOTA.

IGRAJ RAZLICNE IGRE
e POZRESKO NOGOMET;
e POZRESKO HOKE] (IZDELA] SI
HOKE]JSKE PALICE - DREVESNE VEJE);
e POZRESKO ROKOMET.

3. NA VELIK KARTON NARISI ZAJCA VELIKANA,
LAHKO MU IZREZES SE USTA IN TREBUH.
POTREBUJES SE KORENJE, KI GA PRAV TAKO
IZDELAS 1Z KARTONA, NE POZABI - KORENJE JE
ORANZNE BARVE!

IGRAJ RAZLICNE IGRE
e SLEPA MIS HRANI ZAJCA (Z ZAVEZANIMI
0CMI POSKUSI ZAJCA NAHRANITI);
e METANJE KORENJA - CILJANJE UST (5 TOCK)
ALI TREBUHA (2 TOCKI).




4. HOP HOP DO ZMAGE
TEKMOVANJE V SKOKIH DO CILJA Z VELIKIMI
VRECAMI, KI JIH LAHKO TUDI LEPO POSLIKAS.
POT SI LAHKO TUDI OTEZIS (SLAMOM, SKOK
CEZ OVIRO ...).

m—)> ODLICNA TELOVADBA ZA VSO DRUZINO

SE NEKA] TRADICIONALNIH ...

5. VALJANJE VELIKONOCNIH PIRHOV

NA COK ALI KLADO NASLONI DESKO, PO DESKU
SPUSTI PRVI PIRH. NATO PO STRMINI VSAK
IGRALEC SPUSUSC SVOJE PIRHE. CE SPUSCENI
PIRH ZADENE NASTAVLJENI PIRH (PRVI PIRH),
VZAME LASTNIK OBA PIRHA. IN JE
ZMAGOVALEC.

7. STRUCANJE

DVA TEKMOVALCA TOLCETA S PIRHOMA DRUG
OB DRUGEGA. TISTI, KI SE MU JAJCE PRE]
RAZBIJE, IZGUBI IN DA SVOJ PIRH
ZMAGOVALCU.

6. SEKANJE PIRHOV

V PIRH POSKUSA] Z NATANCNIM METOM CIM GLOBLJE
ZASADITI KOVANEC. KOVANEC MORA ALI PREBITI
LUPINO IN OBTICATI V PIRHU, SE SKRITI POD LUPINO
ALI CELO NA DRUGI STRANI POKUKATI IZ LUPINE.

PIRHE DOBI IGRALEC, KI JIH USPESNO PRESEKA, V
NASPROTNEM PRIMERU PA MORA DATI SOIGRALCU
KOVANEC.

8. SKRITI PIRHI

STARS NAJ NA VRTU SKRIJE PIRHE, TI PA JIH POIZKUSI
POISKATI. PRI VSAKEM NAJDENEM PIRHU TE LAHKO
CAKA ZANIMIVA NALOGA NPR. NAREDI 20 ZAJCJIH
POSKOKOV, 20 SEK HODI KOT PISCANEC, NAREDI
PREVAL NAPRE], REBUS, POBARVANKA, UGANKA ...

ZABAVA] SE IN TEKMU]J S STARSI - ZABAVNO BO!



